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Varfor arbetsprover?

Kandidatprogrammet Visuell kommunikation 180 hp vilar pa konstnarlig
grund och arbetsprover &r en del av ansdkningsprocessen. Vi vill se
studenter som ténker och skapar kreativt och som har potential och vilja att
utvecklas. Arbetsproverna ger oss larare en uppfattning om hur du tar dig
an uppgifter, och ger en bild av din férmaga att utvecklas. Vi vill att du ska
vara redo att ldra dig mer om de olika uppgifter en formgivare kan stéllas
infér. Vi vill att du &r redo fér att ta ett sjélvstandigt ansvar fér dina studier,
din arbetsmiljé och den grupp du ska dela utbildningen med. Du ska
uppvisa att du har intresse och férméaga att jobba engagerat och
sjalvstandigt fér att kunna tillgodogéra dig utbildningen. Né&r du tagit din
examen vill vi att du ska ha relevanta kunskaper for att kunna bidra till att
utveckla designomradet.

De arbetsprover som du bifogar till din ansdkan ska vara skapade av dig!

Om du i ndgon del av ditt inskickade material har tagit hjélp av nagon
annan eller anvant dig av Al maste du uppge det. Vid intervjutillfélle

kommer vi att be dig redogéra hur du har skapat ditt arbete.

Sa hiér levererar du dina arbetsprover

Alla arbetsprover ska laddas upp digitalt. Det betyder att om du utfort
uppgifterna fér hand maste du omvandla dem till PDF-filer genom att
scanna eller fotografera av dina arbeten. Fdlj anvisningarna under
respektive uppgift.

Arbetsprover inldmnade pa annat sétt &n beskrivet ovan behandlas inte.

Uppgift 1: Grafisk design

Grafisk design &r en sammanséttning av olika delar:

struktur, idé, typografi, gestaltning. Under dina tre &r p& Beckmans kommer
du aft fa 6va pa detta i manga olika kurser. | den har uppgiften kommer vi

att titta pa hur de delar du har valt att ha med samspelar till en helhet.

En rorelse
Det &r valar 2026. Skapa grafisk design till en verklig eller pahittad rérelse
som ska skapa engagemang! Beskriv kortfattat (1—2 meningar) vad din

rorelse vill férmedla eller féréndra. Din |8sning ska innehélla: ett namn pa
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rorelsen, en logotyp, en affisch, en banner fér digitala medier, en framsida

till en folder och en tillampning som du viljer sjalv.

Teknisk specifikation

e Ladda upp Uppgift 1 som en PDF (liggande A3) péd max TOMB/5
sidor
e Namnge PDF:en "Uppgift 1_Ditt Namn”

Uppgift 2: Egna arbeten och reflektion

| utbildningen ingar &ven &mnesomrédet Historia, Teori, Kontext, dar det
bland annat handlar om att diskutera egna och andras arbeten ur historiska
och kulturella perspektiv samt utveckla hallbara férhallningssétt till det egna
arbetet och yrkesrollen.

Vad haller jag pa med?

Vi vill g&rna veta mer om vad du &r intresserad av att géra. Kanske har du
gjort ett samarbete med nagon, ett uppdrag eller ett projekt du sjalv
initierat. Beré&tta kort om hur projektet uppstod, vilka delar du har gjort och
varfér det ser ut som det gér. Har &r nagra fragor du kan, men inte maste,
anvédnda: Vilka idéer tycker du att du férmedlade med din 16sning? Vilka
var férutsattningarna for ditt arbete? Obs! Vi vill se bilder frén ditt projekt.
Presentera det lika utférligt och pedagogiskt som dina dvriga inlamningar.

Teknisk specifikation

e lLadda upp Uppgift 1 som en PDF (liggande A3) pad max TOMB/5
sidor
e Namnge PDF:en "Uppgift 2_Ditt Namn”

Uppgift 3: Hemsida

Under utbildningen kommer du f& méjlighet att ldra dig olika sétt att arbeta
med digital visuell kommunikation. | den har uppgiften vill vi se att du har
intresse och férmaga att tanka kring gestaltning fér digitala plattformar. Hur

kan teknik paverka form? Hur kan form paverka teknik?
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Hemsida om en vén eller en familjemedlem

| internets barndom var den personliga hemsidan en central del av den
kultur som formade World Wide Web. Den fungerade som en plats dar
man presenterade sig sjélv, sina intressen och sin identitet fér omvérlden.
Men hur skulle en personlig hemsida kunna se ut i dag — ar 2026 — om

den i stillet handlade om n&gon annan &n dig sjélv?

Skapa en ny hemsida om en vén eller en familjemedlem. Din 16sning ska

innehélla en forstasida samt minst tv undersidor, och visualiseras for bade
dator och smartphone. Du kan antingen programmera webbsidan sjélv eller
anvanda befintliga verktyg for att bygga webbsidor, eller presentera skisser

i form av stillbilder.

Teknisk specifikation

e PDF (upp till TOMB) eller video, max 1 min (upp till 250MB).

e Du kan ocksa ladda upp en lank fran Youtube eller Vimeo (ej
|6senordsskyddad). Max 1 min.

e Namnge filen till "Uppgift 3_Ditt Namn”

Uppgift 4: Rorlig grafik och bild

Rorlig grafik och bild &r ett &mne som innehéller flera delar: teknik, idé,
gestaltning, berattande. | den hir uppgiften tittar vi p& hur du satter ihop
de ndmnda delarna till en helhet.

Ett misstag

Skapa rorlig grafik pa temat ett misstag. Anvénd négon av féljande
tekniker: stop motion, datoranimerat, filmat med kamera eller telefon.
Videon ska inte vara ldngre &n 30 sekunder. Din film ska vara ljudsatt, men

du véljer sjélv om det &r musik eller annat ljud.

Teknisk specifikation

e Lingd: Max 30 sekunder
e Video (upp till 250MB).
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e Du kan ocksa ladda upp en lank fran Youtube eller Vimeo (ej
|6senordsskyddad).
e Namnge filen till "Uppgift 4_Ditt Namn”

Allmé&nna tips om arbetsprover!

e Lis igenom instruktionerna noggrant innan du bérjar.

e Dokumentera din process (se nedan om urval och intervju).

e Vivill se din férméga att gestalta och utveckla dina idéer till fardiga
|8sningar.

e | de fall du ska ldmna in text tillsammans med din |8sning, &r det ett
komplement och en hjilp att forstd hur du har ténkt. Formulera dig
tydligt och kortfattat. | de fall vi inte efterfragar text, ska du inte
komplettera med en text.

e Se till att det du vill visa att du kan, faktiskt gar att se i dina

|8sningar.

Na&r vi bedémer arbetsprover pa VK tittar vi pa:
e |déarbete
e Konstnérligt uttryck
e Hantverk och utférande

e Formaga att stilla ditt arbete i relation till omvarlden

Sa hé&r gar antagningsarbetet ftill
| forsta urvalsomgangen beddmer vi dina arbetsprover genom en grupp
bestdende av lérare, yrkeslivsrepresentant och studentrepresentanter.

| andra urvalsomgangen kallar vi ungefér dubbelt antal till intervju mot hur
manga vi tar in. N&r du blir kallad till intervju kommer du att méta 2—3 av
skolans lérare.

Ett forsta urval av behériga sékande kallas till intervju under vecka 24 eller

25.

Om utbildningen
180 hogskolepoéng innebér att utbildningen &r 3-arig och leder till en

konsntarlig kandidatexamen. Hogskolan &r kostnadsfri och CSN-berattigad.
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Du betalar alltsé ingen terminsavgift, men bekostar sjélv det material som
behdvs i utbildningen. Medborgare utanfér EU och EES maéste betala

studieavgift for studier pa grundniva. Fér info/kontakt se: beckmans.se

Ansdkan till flera utbildningar

Séker du bade till hégskolan och Kvéllsskolan* behdver du endast géra
arbetsproverna fér hégskolan. Du méaste dock anséka och ladda upp
arbetsprover till badda utbildningarna senast 15 maj 2026.

*Kvéllsskolan &r en ettarig férberedande utbildning. Kursen bedrivs 2

kvallar per vecka och &r avgiftsbelagd.
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